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Zkxouskas rxchlmsti;

Dva hrééi majf{ na-
zddech pFidpendle-
ny papir s napsa-
nym &{slem a snaii
se prel{st &fslo soupsre, ———

g
e Y7
Komu se to podaff, vyhrévéd. _““—"‘-““\\\\M

Zkogékg ail¥ T~
a hradl stojf{ zd4dy k sob¥ a maji levé nohy navzéjem svézandy~————"""

Pred sebou asi ve vzddlenosti 1,5 m maj{ papirovou kouli, kterou
musi na povel sebrat., Komu se to poda¥i, vyhrdva.
Pomicky: provézek, papirové koule,

Plavecky maraton g hoffcf svi¥kou .
out ruZzstva nebo jednotlivel; ve vzddlenosti asi 50 m pXipravime

bojku, kde se plavajici s ho¥fci sviikou budou obracet, Mé&¥{ se &as
xaZdého jednotlivce aZ do p¥edénf, Po skonlen{ se s¥i{tajl ¥asy a za
kaZd¢ zhasnutl svilky se pgiéitaji trestné sekundy.,

Pomicky: bojka, svilky, zépslky, stopkye.

&

outéZi spolu dvd drufstva., Kazdé mé k1{1&, k jehoZ oulku je privdzén
provdzek, Ve stejnou chv{ili zadnou ob& skupiny protahovat k11& svym
od&vem tak, Ze grovézek nusi prochdzet pod celym od¥vem - od krku aZ-
po kotniky. KdyZ je se¥ndrovén jeden hra&, pfredsd k1{& dalzimu a pro-
ces se opakuje, Vyhrdvd druZstvo, které je svézdno v Zasovém limitu
pomoc{ men3iho kusu provézku.
Pomicky: k1{&, provézky, stopky.

Rusk 4 fg;eta ,

a, slavici uspéchy vZdy a v3ude, V carském Rusku se 3lechtici bavili
tfm, Ze vloZili do bubinkového reveolveru jeden néboj, zatofili bubin-
kem, prilo¥ili ke spdnku a stiskli spous¥, Tolik na uvodn{ vysvé&tleni,
Hré&i si ud&lajf vojenské &epice z papirm, pak tahajf sirkou los a kdo
vyhraje, odejde za dveiXe. Nyn{ probdhne druhé losovédni a kdo prohraje,
tomu se polozf na hlavu /nejlépe na prdzdnou krabiku od zépalek/ sy-
rové vajfdko, Pak v3ichni strpou, ami se nehybajf, Hrd&, ktery je za
dveimi, p¥ijde, prohlédne si ze zadu zbyvajfci hréfe a jednoho mé
prévo plécnout dlen{ do hlavy, Zasdhne-li hrdde s vejecem, hra kondf,
Nezaséhpe-1i, vym¥nf si s udefenym misto, ten odejde za dvele a ostat~-
ni znovu losuji,

Pomicky: papirové &epice, zdpalky, vaji&ko, prézdné krabilka,

Test ano-ne

Viichnl zufastnidni nastoupf dg Fady za sebou a zapamatuji sif e pri
ka%dé odpovédi "ano" ud&lajf ukrok vlevo, misto odpov&di "ne" ukrok
vpravo, Vedouci mé pPipraven dostatelnd velky seznam otdzek rtzné
obtiZnosti z_nejrozmanit&j8{ch oblastf Zivota, na ndZ lze jednoznalnd
odpovéd&t bud "ano® nebo "ne®”, Vidy po predteni otdzky &ekd zhruba

2 sekundy a pak d4 povel "ted", Zd4stup se pohne cely vlevo,nebo cely
vpravo nebo se rozestéup{ na dva, Ten zAstup, jehoZ odpovéa byla
chybnd, odejde ze hry, ostatnf pokraiuji v dal3ich otdzkdch a v dal-
§im vyrazovént, Vitéz{ ten, kdo nejdéle sprévné odpovidal na dalsd
otazky.

Pomﬁcgy: pPipraveny seznam otszek,

Lagori

akreslime dva soustfednéd krahy o poloméru asi 2m g 5m, Uprost¥ed
postavime v8Zidku z kamend &i polen. Na hranici vnitfnfho kruhu se
postavi skupina obréncli, na hranici vn&jsihg utonici., Obé skupiny

se pohybuji v prvé &4sti pouze po kruzich, utofnieci maji mi&, pomoci
nzhoZ se snaZi srazit véZicku, Mohou si prihravet i prehazovat kruh,
Obrénci se enaZi rozbiti viZifky zabrdnit a mié¢ ziskat., Pokud se jim

to poda?i 3x aniZ by se rozbila v&zilka, vitézi a d:uZstva si vvmdnd





















