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c{le dossdhrout. rychleji a snad i bezpedn&ji ostrym, nezastiranym bé&-
hem. Bl je wlak v3edn{ v&c, kaZdf druhé t&locwitnéd hra mim k nému
poskytuje dostatek piFfleZitosti - pro¥ tedy raddji mepro#it& chvile

pi*{ jemmého vzruSermf p¥i pliZem{ v houstindch? B&h je jen chvilka uZi=-
tedrmého t&locviku, zato kdy¥ se plazi¥ jako indidnsky bojovmik, proZi-
vA43 oprawdové dobrodruZstvi, Chépes, co chceme maznaldit? KaZdou hru
musime umEt pln& rozvimout a wychutmat, vyuZit vdech neobvyklych moZnos
t{, které mém rebizi,

Uvedeme tu je3t& pFiklad nepochopené, pokaZené hry. PFi molnim pli-
Zend do tébora se utolmici dohodli, Ze pirelsti stré¥e rozestavemé ko~
lem stam) a zautol{ wdichmi v jedimém Usekw. P¥i takovém hromedném
wpéddu do tébora nemohou byt pfece pochyténi vdichni, mekdo z mich se
Jjist& do tébora probojuje a splni tam ukel, jimZ je podmim&nc vitézstvd
Jek bylo dohodmuto, tak se i stalo, Utodmfci wirhli téms¥ bez pliZend
do tébora od severovychodu a v né&kolika minutdch "slawng zvit&zili®.
Ale pokezili hru sob2 i jinym. Hodimové moZnd dobradruZstv€ zkrdtili
na ndkolik minut, Vliastm® to Z48mé dobrodruZstvi ami nebylw. Swé pro-
tivmiky ~ stréZee - otrdvili ne proto, ¥e je porazili, ale proto, Ze
je mechali marn® &ihat v houdtindch, kolem w&t3iny z mich neprosel
Jjedimy uto¥nmdk, Q& zajimawdjs3{ by byl prib&h, kdyby se utolmdei byli
rozptylili kolem celého tdbora a pli¥ili se ke standm ze viech stran.
MoZmdé, %e By byli wdichni pochytdmi, zato by si ze hry odmesli silné
z8Zitky: pliZemd v hluboké nodmf tme¢ ~ stresSidelmd samota - mapjaté
naslouchdn! - vzrulemé pétrén{ po stamoviigi mep¥itele... O ta viech-~
e se svou “chytrou" taktikou hromedmého vypadu p¥iprawili, Wyhrdli
sice, ale ve skutednostii prohrdli velkou prileZitost.

Z kmihy"Orgenizdtor her®
od MilioSe Zaplietala

Sk ALohZ nlvit

Frehled ne jdlilezit&j8{ch zdsad vyjmutych z knihy "Jak dobie mluvit®
od Jirfiho Tomama,

-~ chcete-1i se stdt aktivnim spoleinikem, musite registrovat zajimavé
informace & nevé poznatky se zémérem si je zapamatovat a vypravét.

= kdo mluv{ ti3e, délé dojem, Ze si nedivéfuje.

p¥{liZng hlasitost bud{ dojem utonosti,.

- nejvhodné& j3im zpisobem, jak cvi&it hlas, je hlesité Steni, pPi némz
se kontroluje vyslovnost. Cviden{ provddéjte 3x denné po 15 minutdch
8 eddechem po kaZdé pdété minutéd,

- posluchale zajimaj{ daleko vice p¥ib&hy ze Zivota 1idi ne popisy
nezivych piredméti.,

- pri predstawevéni je t¥eba povédit vice neZ peuhd jména predstaveva-
nych, je vhedné uvést jejich zéjmy a bliz3i udaje.

- pri navazovédm{ stykd je t¥eba co nejrychleji zjistit spolelné zdjmy.

- chcete-1li premoci estych p¥i navezovéni stykd, pak 1. mé&jte zdjem o
1idi & 2, pouZive jte ka¥dé prifleZitosti k navazovéni hovordt & stykd.

~ 1idé¢ jsou Jjako zrcadle. Usmivej se na n¥ a hudou se na tebe usmivat,
mrad se na né a budou se na tebe mradit.

- zajime jte se o 1idi, jejich préci, radosti a starosti.

-~ snaZte se ve styku s lidmi, aby po rozhoveru s vémi se c{tili spoke-
Jjeni a m&li pocit, Ze jsou uzndvéni,

- neleke jte 8 uznédnim na velké vdci. Naudte se chvélit malidkosti.

- kdyZ se vém néco wmlib{, vyslovte uznédni. Kdy? neni co chvélit, ml&te

- nesna’te sev rozhovoru zdlraznovat, co jste vy dokézeli, dejte dru-
hému moZnost povédét, co dokdzal on,

- kaZdému Clovéka je drahé jeho jméne. Sna¥te se je proto zapamatovat
tim, Ze je v hovoru n&kolikrét opakujte,

~ chcete~-li se nau#it kritizovat ani? byste se druhéhe dotkli, pak za-
chovéve jte tyto zésady:
+ chyby vytykejte predeviim mezi &tyfma olima
+ udinte tak pritelsky a s Usmivenm






