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0 padani 1listi.

Mame listopad., Tento nizev by si spide zaslouzil mésic predchi-
zejici, protoie Fijen je doba, kdy se v nadich kondindoh stromy
nejvice zbavuji svjych 1istd, Ted najdeme jen tu a tam néjeky
zbytek té barevné krésy, kterd tak charakterisuje podzim.

Jako v3e v pPirodd, mé i tento jev n&jakou pridinu i ulel., Opa-
dévéni listi se pPipravuje delSi dobu. Iéto kondi a denniho
svétla ubyvd. Zivotnd dulezité latky se podinsji rozkladat a je-
Jich sloZky se stéhuji z listd pryd. Také listovd zelen -~ chlo~
rofyl - podléhd tomuto procesu. V listech zbFva hlayné celulosa
a barviva, kterd nejsou rozkladem postiZena. Tyto Zluté a Zer-
vené latky byly pritomny ji% v zelenych listech, ale moohem sy-
t&3%1 zelend varva chlorofylu je prekryla. Jisté jste si wiimli,
%¢ nékteré dieviny maji 1 v 1lét& barevné listi - zpisobuji to
zvl43t& 9i1lné barviva, kterd prekryji chlorofyl. V&tdinou Jsou
to ozdobné kefe a stromy.

Kdy% se vBechny cennd latky z listu pfemistily do vEtvi, kmene a
kofent, zadne se mezi Papikem a vEtévkou vybtvatet vrstva korkové
tkdné, v niZ se pak list lehce ulomi. Rostlina nejprve zacelila
rédnu, kterd vznikla pozd&ji oddélenim listu.

4 prod to vSechno? V zim& nejsou kofeny schopny sdf ze zmrzlé
pidy vodu, ale listy by ji odpafovaly ddle. Disledkem by bylo
uschnuti kefe &i stromi. Strom bez listi také nezadrzi na sobé
v 2imé velké amnozstvi snéhu, které by ho mohlo svoji vahou pols-
mnat.

Chcete wi uchovat barvy podzimu az do jara? Ufiznéte si vétvidku
s pdkn¥ zbarvenjmi listy, rozklepejte spodni konec a ponoPte do
sméal jednoho dilu glycerinu a dvou 3ild teplé vody. KdyZz ji po
ndkolike hodinich vyjmete, miZete ji uchovat bez vody pres celou
zimu. Podminkou usp&echm je, aby listy nebyly jedtd uschlé a aby
je dosud nepreSel mraz.

RADOSTRL UDALOS?! C(eskf a slovensk§ skeuting v exilu ozna-
suje celé své ohei Ztend¥mké, Ze do velké skautakéd rodiny pFibyl
pF{ristek: mald skautskd dru?ina v nejsevernzj%im koutu Evropy -
ve Stokholmu, ¥ jejim Zele ato}{ Kutilka, poméhd j{ Mimi, Elenem
je novdlek Veronika, DruXina je to sice mald, ale md se 3ile Xk
svdtu, Pr¥ejeme j{ dobr§ vitr do plachei a mnoho radoati p¥i viem
skeutském podnikédni! Redakce
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TAJNY KAMARAD

Tuhle hru jif mozZnd mnozi zndte. Nejlépe se totiZ hrdlae
na tébore. Ale dnes vam ji cheeme znovu pripomencut : Na liste&ky
se napsala jména vSech taborafkl. Pak se listedky dobre sloZily
a daly deo klobouku. Porddnd se zamichaly & na dany povel kaZdy sp&-
chal, aby si mohl vylovit ‘svij 1listek. Ted bylo zapottebi jej eo
pejrychleji rozbalit a predist jméne, sle tak, aby je druzi nevidé-
Ti. KdyZ si n&kdo vytdhl své vlastni jméno, musel ho rychle vrdtit
nebo se losovani opakovalo. To jméno ma listedku se stalo vadim ta-
Jemstvim a tim jste si vylosovali svého tajného kamardda. Nu a psk
se ned8lo vlastné nie, zle jen zddnliveé., Pozd¥ji nevychdzeli dlast-
nici hry z prekvapeni. Tu nasli ma své posteli jahddku, kvétinkuy,
3vykatku. E3us oblas zdhadnd mizel 2 objeveval se umyty. Kdosi na-
el ve svém stanu raminko na 8aty, Jjiny umny svicinek a tfetf pi-
vabaou métohu anebo svitek bfezové kiry. Nezndmé ruka zaviela vdy
stan za vadi neprf{tomnosti, kdyZ se hmala boutrka, ususila promoklé
boty /asi b&hem nodni hlfdky/ ~ zkratka dé¢lala vam pomy3leni, A-
v3ak vy jste také vymy3leli tsjoému kamarsdku rdzné pozornosti.
Tahle hra se d4 hrét leckde a doba trvdni mi%e byt rdzni. NEkdy se
d&ti pro ni tak nadchmou, Ze st&Zi je moZno dodrfet normdlni pro-
gram. Hned chybf né&kdo na rozcvidce, protoZe chystd cosi pro tajné-
ho kamardda, hmed sluzba jaksi vdzne, protoie se cosi tajemného ku-
ti. To je pak tieba rozhodné usmérnit. Ale vitZzem je ten, kdo do-
kdZe byt utajen. Je k tomu t¥eba pevné vile, abyste nevyzvonili a-
ni nikomy tFetimu, kdo je vlastn® v43 tajny kamarsd. Hra bude od
vés vyZadovat, abyste se obZas tichounce pliZili a abyste dobfe
sledovali svého kamgrdda, jeho zdliby, zvyky, prani. Uplatnite moZ-
nd Maminu hru, kterd vdm pFikazuje vyrobit néco vlastni rukou pro
potédeni druhého. Upletnite svou fantazii. SnaZte se vymyslet n¥co
opravdu nového, originélniho, vtipmého !

Podkat - my jsme zapomnéli Pici to nejhlavn&jdi : %e to-
tiZz se ta hra 44 hrét vidy a v3ude, ba ml%ete si ji zahrdt kaddy
sém, nemdte-11 prav& po ruce skautskou druzinu ani t¥{idu nebo jinou
partu, kterd by m&la pro hru smysl. Ale ndjaky ten tajny kamarsdd
se snad vidy a vEude najde, ktery by se mohl st4t va3i “ob&tf ~.

K téhle hie se obzvla3f hod{ predvénodni %as. A prejeme vdm hodnd
z4bavy, aZ budete - po ofku - pozorovat reakce svého tajrého ksma~
rédda. Ale pamatujte : za 24dnou cenu se nesiite mechat prozradit !










































