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Váženi přátelé.

předkládáme Vám &ei první abomiöek i f her v republice-.
Doufámeř %a pomůže aspoň trochu všem organizátorům klubových 
pořadů i celostátních akcie
Hry jsou vybraná z různých dostupný"'! materiálů ß .můly ty apl- 
nevát Jedno ; donutit člověka k pí’® sýšlení, trosce pobytu., po- 
snání a ulnvnš js.j rozesmát a pobavit»
Myslíme, Se tento sbornícek torsu přispi3«

SFK TRIFID LIBEREC



1. LESNÍ BURZA
Jde o jednu s n^ j j jednodušších her. Smysl spočívá, v ho®, že orga­
nizátoři rozdělí do určitého prostoru v přírodě / 'WO ar WO a / 
jakékoliv hodnoty * knihy$ faxMny, informace. Vše pečlivá a 
vtipné uschovají na strofy, ôk vysoké trW / a pod, a úkolem 
.soutěžících je, w- vynesené© limitu schované věci nalézt« Ty 
si pak mohou ponechat Ä^bo použít k různým účelům«
tBagt - 20 - 50 C Jt - dl® organizátora / cea 1 hodina /

2. BLÍZKÁ SETKÁNÍ TŘETÍHO DRUHU 1. 

Očekává se návštěva s cizí plr.nety« Hráča, a® rozdělí na skupiny 
po 5-5 lidech a je juda ůkďWái je - co rejdil ve vytýčíš ve ul- 
né přírodě prostor 5 u 5 setru pro příští ní cizí rakety a ten 
perfektně úklidit* Zbavit kamínků, dřeva aooóU
Hodnotí se cas5 přesnost vytýčeného prostoru - sonts^ící'nesa­
jí žádné pomůcky - o čistotě objektu,
Účast - 8 - °5 ^as - He organizátora ! cca ^0 minut /



Organizátor vytýči vršitý prostor v lese - kosmická, raketa» HJ- 
kde / na strom? aid. ' w-íští nejakou logiku s vi análním proje- • 
ve® - nejlépe t atari e s blikající žároví/kou nebo svíčka* 
Hráčům jsou zacpané vsi é. jejích úkolem Je - najít ukrytého ve­
třelce a zneškodnit ho
Jeden z vedoucích dél i onoho /střelce a. ’srali se z 0,0 škodní i hlu- 
hé kosmonauty, rfůíe s3. pohybe zaš po celáu prostoru a likviduje 
dotekem» ” Mrtvý hráč w tesaní mluvit, po doteku vetřele® musí o- 
dejit a nijak t-e nezúčastňuje hry. Pouze v případ?,, ze zneškodní 
vetřelce dřív € něho najde leatku»
Hra končí, když někdo zabije dotekem vet klíce - náhradu a nebo 
najde ' 1outku,
P030RÍ Brači s? nesní dávit, radit se, djrozumívat posimkyl.

Hutný v^tSi poset rozhode Lpi í
Účast - o - 10 -i- veuXeJen Oas -.cca 90 - J°0 minut

3. VETŘELEC



4. PLANETA SMRTI

Náročná hra!
Hrá?! Json rozdMeni so dvou skupín« Ekupira A 5® obranua. 2 *ŕX. Vi**” 
piná B útočící*
V prostoru je vytýčen tunel de rakety., jádro rakety a dvě stráž- 
ná věž© - via sakraa*
Skupina A - j s- složme a 5 raket X * kazu 1 hráči se pohybují 

pauze obcwožnýr«i akoky & psou vyzbrojeni á gumičke? 
s rakety i, která ne pohybuje stylem ff kašli ” a je 
vyzbrojen», h míčkem - polystyrén* molitan,, látka«.

Skupina 2 - 2 strážci na včHoh h 5 paničkami a í strážni sadni 
linie s y gumičkami.,

Úkolem skupiny A je projít tunelem aS k jádru rakety / nafukován 
cí balónek / a Eneßkodait ho. ho sň že pouze rakety 7 aíčkesu 
Skupina B brání jádro střelami do raket skupiny A.
Při zásahu guaičkou msí hráči obou skupou opustit, plochu a dál 
se neúčastní hry... Gunióky n.apredáváií os tain lisí



Průběh hry:
Skupila Á se vydává ke své raketě & kryje raketu T, která jako 
jediná ®á Kalost zračit jádro» Přitom se brání proti střelám 
strážců a to uhýbáním nebo strelami* Pokud je zneškodněna rake 
ta T, musí se skupina A vzdat*
Hra končí, když jsou sníženi strážci skupiny B / když dojde mu­
nice / nebo když je snížena raketa T nebe skupina A.

 WAV Ať £

Potretý ; psíčky zavařovací, nafukovací balónek5 micek,,
POZORi SráČi obou skupin hrají poctivě a hlásí každý zásah* 

Sutaý větší počet bedlivých roshodžíchř
Po skcnSíml hry se role obou skupin obrací*
ÖSast -2x6 Oas - cca 60 minut



5. DEN TRIFIDŮ 

Kráčí jsou rosdSleni do skúpia po 5 + 1 vedoucí. Vedomí má savá»- 

sená ruce a skupina oči* Vedoucí musí provést skupinu určitým 

prostoro® a splnit dané úkoly.
Úkoly - die woSnosti - přebrodit řeku 

založit oheň 

 uvařit čaj / vodu /

 napsat správu’/ píseň5 vtip /
 nasbírat lesní plody./ maliny, šiSky /
  nakreslit okolí 

vyšplhat s® na strom
chytit brouka / červas Žížalu /

Vedoucí dává ° slepým ” povely a nesmi jim pomáhat v plnění. 
POSOFJ Oči musí být dobre zavážané! Nebezpečí úrazu!
Hra končí j kdys skupiny přejdou ísek & splní daná úkoly« 
Účast ~ 30 - ÍO čas - cca 61 ■šinut



^ŕ .mox,, ^li^ami^uu xt 5 vjuaa/o-w* 
rR>“-Oť » **»*’«•»•»»••»»•:«•<•• wy-Mfe**-•**‘••**>'M^,•'^ •"’*-•***'**»*»»-*•'• «»''** •*.»*«■-•»

Uráčí jsou rosOleai do dvou skupin po dnojících* EaMá dvojic® 
je svázán sády k sobě ve výši koles«
Úkolem dvojic obou skupin je - přeběhnout cg nejrychleji'prostor. 
Dvojice skupin startuji stejná fesí bčšet etylom jorisn dopratí a» 
druhý posadu., KE BOK? $ I ! 1 ^

2a každou, rychlejší dvojici sískává skupině bod-
Účast - 30 Čas - ecs >0 r-inut

7. ZÁSAH V PRAVOU CHVÍLI

V prostoru vytýčeny dva Okruhy o průměru asi ó0 metrů přiblis-ni?
5 metSřů od. sebe s vyznačený» středem - čára skra celý kruh: (p 
2 každého kruhu obíhají střídavá střelci', jejihž úkolem je za­
sáhnout soupeře v druhém kruhu a vrátit re-, Střílí se janičkou 
nebo míčkem» Střílet se může Ž?, k £5 St středovou čárou* Pak vybíha­
jí obránci a snaží so střelec.' najmout» Když se jih to podaří, 
strácí rtcSíd skupina bod i střelce* Pak útočí strelec druhé 
skupiny«
Účast - 2 x "i 3 Oas - určený linii' byv r íú vinni



8. BLÍZKÁ SETKÁNÍ TŘETÍHO DRUHU 2. 

Jednoduchá hra.

V krajině je vybrán objekt - kopec, hora«

Úkole© soutěžících je - a libovolného materiálu vyrobit maketu 

objektu»

Soutěži se jednotlivě* Rozhodčí hodnotí nejvšrngjM n&ketu»
Materiál - hlína, jíl, písek, kameny, dřevo* tráva a ta*
Účast - libovolná Öae * cca 60 minut

9. TARZANOVA STEZKA

Pohybová kra*
Hráči musí ve dvojicích splnit následující úkoly:
- vylézt na strom - postavit z kamenů raimdüß/'
- př©bx‘odit řeku - uběhnout rychle určenou trasu
- založit oheň - nalézt le^ní plody atcU
Úkoly doplní organisátor dle možnosti. Hodnotí se nejrychlejM 
a nojkv&litnsjší provedení úkolů.
Účast - libovolná Oas - cca 60 Mnut



Hráči {'set; rozdělení do dvou skupin po i? lidech. Skupina A 
jsou strážci, skupina 3 dobyvatelé»
Hráči skupiny B si vylosují Jména - což Jsou písmena nebo dis-, 
la napraná na kartonu M a viditelně připevněná ne. sádech» / A, ’ 
X. Z, TÍH., 6 ..»»A Poté si nesl sebou vyberou 5 obyvatel pla­
nety a 5 kosmonautů, kteří mají legitimaci kosmonauta»
Hráči skřípiny 3 zaujmou miste na vytýčené trase k raketě.» 
/ Nejlépe na kopci - raketa označena fábořke® /
Úkol skupiny ^ - dobýt raketu, kde je n centrum Sasu “
Úkol skupiny $ ~ bránit raketu následujícím způsobem:
Strážci. pozorné sledují dobyvatele a oMašují Jejích Jména* Po­
kud se trefí, do kosmonauta, najímají jej a oji se nesmí zúčastnit 
liry. Pokud se trefí do obyvatele, mají smůlu a obyvatel běží dál. 
Jakmile se někdo ze skupiny A dostane k raketě net>o jsou-li vsích 
ni dobyvatelé / kosmonauti / odhaleni - hra konci»
POZORI Strážci neznají jména ari složení dobyvatelů* Když zvola­
jí jméno,, musí se oELážeôý zss tavit a.prokázat*
Při odhalení obyvatel® ztrácí život i strážceHI
Účast - 2 x 10 Oas -* cca ŮO nisut



Máte v rukou podrobný popis deseti sf her« Jist? Vás připomínat* 

jí hry, která znát® z mládí» Keni to náhoda. Totiž. Všechny hry 

mají společné to» co je v úvodu našeho sbomíčku - pobavit» za- 

ujmout4 donutit k přemýšlení a pohybu.
Je to zároveň rada pro další, kteří chtějí hry pořádat.

Můžete si saM vytvořit pravidla sf her * stačí vzít do ruky 

některé známé hry a obléknout je do sci-fi hávu» Můžete použít 

různé testy, které podnítí přemýšlení a odvahu hráčů. Můžete ei 

zahrát třeba na stopovanou na cizí planetě nebo dát soutěžící© 

mož^pst prokázat svůj důvtip, zručnost a fyzickou zdatnost« 

To záleží jen na Vás, jakou budete mít fantasii«, A jako sei- 

fisté byste měli fantazii mít.

A ještě jeden úkol pro všechny:

Všemi silami a prostředky se snažit, aby veřejnost věděla, co 

to sex - fi vlastně je a jakou má hodnotu v současná® světě Hi 

Ve světě, který je ohrožen ” lidskou blbostí ” a jehož hlavním 

úkolem je - chránit mír, nedopustit nikdy válku! H H U H H H I I

ZÁVĚREM



KOSMICKÉ HRÁTKY 
vydal. SITE TRIM- LXÖKREC 
V, ?. 'S 985

Bližší informace o zwrejnšných hrách zašle na požádáni 

Stanislav č 1 5 0. Nerudovo nás. '102/5, Liberec 15 460 01 

POZOR; Nutno zaslat obálku s® svoji adresou a platnou snámkoul




